Bonjour! 

C'est avec beaucoup de fierte que nous vous faisons parvenir le 
catalogue de PUCE, une nouvelle societe ayant pour objectif de 
produire des didacticiels originaux de haute qualite. Conservez pre- 
cieusernent votre pochette! En eftet, nous vous enverrons des fiches 
volantes chaque fois que notre «logitheque» s'enrichira de nouveaux 
titres, 

Nos didacticiels se distinguent par I 'accent mis sur I'interactivite et la 
pedagogie. lis sont le fruit d'une etroite collaboration entre I'equipe 
de PUCE, qui a dejd fait ses preuves dans les milieux de I'edition 
scolaire et de la programmation, et plusieurs experts de competen- 
ces variees: pedagogues, chercheurs des applications pedagogi- 
ques des ordinateurs, linguistes, graphistes etc. 

Les auteurs comptent naturellement parmi nos collaborateurs les plus 
notables, Permettez-nous de mentionner que notre maison est ouverte 
a tous les projets emanant du milieu de I'enseignement. Nos criteres 
de selection? Originaiite, interactivite et, bien sur, pedagogie de 
qualite. 

Nous esperons tres sincerement que nos didacticiels aideront les 
enseignants a decouvrir les dimensions les plus fasclnantes de I'lnfor- 
matique et permettront aux etudiants de vivre un apprentissage veri- 
tablement actif. 



EPI 

Evaluation pedagogique informatisee 



Auteur: Francois Larocque 

Utilisateurs: enseignants 

Genre: utilitaire 

Materiel requis: IBM* PC+ 64K, 2 lecteurs de disquettes, 
Imprimante SER ou PAR, DOS 1.1 

Le systeme EPI facilite la tdche devaluation de I'enseignant et lui 
permet d'accorder plus de temps a I'intervention corrective indivi- 
duelle. II convient tout particulierement a I'enseignement par objec- 
tifs, 

Ce logiciel permet de garderen memoire les questions pertinentesd 
I'atteinte de divers objectifs, ainsi que les noms des eleves concernes. 
D'examen en examen I'ordinateur maintiendra un dossier a jour pour 
chaque eleve. Plus encore, le systeme EPI peut detecter les mauvai- 
ses reponses et suggerer des correctifs precis a I'eleve, a I'educateur, 
a I'orthopedagogue ou aux parents. 

Le temps consacre a la preparation d'examens, d la correction et au 
diagnostic etant reduit considerablement, le professeur a ainsi le loisir 
d'adapter son enseignement aux besoins particuliers de ses eleves. 

*Marque deposee de IBM Inc. 



LSI 

Introduction d la science de I'informatique 



Auteur: Bertrand Marchand 

Utilisateurs: debutants en informatique 

Materiel requis: Apple*ll+, Apple lie, DOS 3.3 

Genre: Trousse d'initiation a I'informatique 

I, S.I. constitue une reponse complete et dynamique pour faciliter 
I'apprentissage d'un langage de programmation. II comprend deux 
cahiers a I'intention des etudiants, ainsi qu'un didacticiel compose 
d'une disquette de demonstration et d'un guide de I'enseignant. 

L'ensemble vise a la fois I'initiation a I'appareil et I'apprentissage du 
langage de programmation. On pourra, au choix, apprendre le 
BASIC frangais ou le BASIC anglais, En franchissant les diverses etapes 
du programme, I'etudiant assimilera progressivement les connais- 
sances theoriques de base, tout en acquerant de bonnes habiletes 
pratiques, 

Afin de faciliter le cheminement ulterieur de I'etudiant, tous les textes 
de programmation sont bilingues. 



* Marque deposee de Apple Computer inc. 



LO©i€tUE IT MM 



Auteure: Clctudefte Lecompfe 

Utilisateurs: eleves du primaire 

Materiel requis: Apple*ll+, Apple lie DOS 3.3 

Genre: Jeux educatifs 

De forme en grandeur, d'orientation en epaisseur, I'enfant de six a dix 
ans s'initiera tout naturellement a la logique des relations et des 
classes, Fonde sur les etapes du processus d'apprentissage dega- 
gees par Piaget, ce didacticiel interactif est parfaitement adapte au 
stade de la pensee operatoire concrete. 

Logique et Math se divise en deux parties. La partie A porte sur les 
differences entre diverses figures geometriques et introduit les dia- 
grammes EulerA/enn et Carroll. En explorant les jeux de la partie B, 
I'enfant assimilera ses nouvelles connaissances et developpera son 
sens de la strategie mathematique. 

Un jeu de cartes favorisant le developpement social de I'enfant 
complete de didacticiel. 



* Marque deposee de Apple Computer inc, 



LI BASIC 

Enfin en frcincais! 



Auteur: Raynald Donais 

Utilisateurs: tous 

Genre: utilitaire 

Materiel requis: Apple*ll+ 64K, Apple lie, DOS 3.3 

«L'ordinateur doit parler la langue de I'utilisateur, et nan l'inverse!» 
Voici done Le Basic, version frangaise du ceiebre langage d'ensei- 
gnement de la programmation et d'initiation a I'ordinateur. 

II s'agit d'une veritable adaptation, portant sur le sens des operations. 
Les messages d'erreur sont affiches en francais, et toutes les 
commandes, BASIC ou SED (Systeme d'exploitation des disquettes), 
s'effectuent en frangais. 

Le Basic s'adresse d tous les publics qui veulent apprendre un lan- 
gage de programmation. II se caracterise par un vocabulaire tres 
simple, facilitant le premier contact entre I'utilisateur et la machine, 
Un guide d'utilisation complete ce didacticiel. 



* Marque deposee de Apple Computer inc. 



BAL1ST1QUE 

Au-delct du reel! 



Auteur: Charles Camirand 

Utilisateurs: etudiants du cours secondaire 

Materiel requls: Apple*ll+ 64K, Apple lie, DOS 3.3 

Genre: Simulation 

Jouer au golf sur Venus, suivre de visu les boulets lances par Frontenac 
sur les bateaux de I'amiral Phipps ou recreer la trajectoire d'une bade 
sautillante.,, voild autant d'experiences permises dans le laboratoire 
eclate: «Balistique, une simulation animee». 

En interaction constante avec I'ordinateur, I'utilisateur fera intervenir 
quatre variables (position, vecteur-vitesse, gravite et masse) afin de 
degager par lui-meme les grandes lois de la theorie des projectiles, 
Fonde sur une approche inductive, Balistique permet de franchir 
naturellement toutes les etapes de la methode scientifique. 

Un guide initie I'etudiant a I'apprentissage actif et aide I'enseignant a 
maitriser son nouveau role de personne-ressource. 



'Marque deposee de Apple Computer inc. 



RALLYE 

Auteurs: Louise Latour et Claude Germain 

Utilisateurs: eleves du primaire 

Genre: jeu educatif 

Materiel requis: Apple / / e, Apple / / + 64K 

L'eleve approfondira les concepts d'angles et de rotation grace a ce 
jeu passionnant, truffe de questions faisant appel a des notions 
corollaires. 

TRACE DE FONCTION 

Auteur: Raynald Donais 

Utilisateurs: etudiants des niveaux secondaire et collegial 

Genre: simulation 

Materiel requis: Apple/ /e, Apple/ / + 64K 

Les fonctions mathematiques prennent une realite tangible lorsqu'el- 
les sont representees a I'ecran. Ce didacticiel, qui est utilisable en 
coordonnees cartesiennes ou polaires, donnera une dimension 
concrete a I'apprentissage de la geometrie analytique et de la 
trigonometrie. 



EPI-MATH 

Auteur: Yvon Lavallee 

Utilisateurs: enseignants du primaire 

Genre; utilitaire 

Materiel requis: IBM PC, 2 lecteurs de disquettes 

Banque de 2 000 questions qui correspondent aux 600 objectifs du 
cours de mathematiques du niveau primaire. Pour chaque objec- 
tif, on trouvera tout un ensemble de references et d'exercices 
appropries. 

OBSERVATION DE LA VOUTE CELESTE 

Auteur: Anthony Davis 

Utilisateurs: tous 

Genre: simulation 

Materiel requis: commodore 64, Apple / / e, Apple / / + 64K 

Chercher la Voie lactee, reperer I'Etoile du Nord, identifier la Grande 
Ourse en tenant compte de I'endroit et de I'heure... Explorez notre 
univers celeste a I'aide de ce logiciel envoutant! 



PREPARATION 



ENSEIGNEMENT CORRECTIF DU FRANQAIS 

Auteur: Conrad Bureau 

Ufilisateurs: etudiants du secondaire et tous 

Genre: enseignement tutoriel 

Ecrit-on «orthografe» ou « ortographe» ? Premier d'une serie de vingt 
didacticiels, cet ouvrage permet I'apprentissage auto-correctif de... 
I'orthographe! II s'appuie sur I'analyse de 20 000 phrases redigees par 
des elOves du secondaire et aborde les difficultes les plus courantes, 

IMAGE 

Auteur: Danny Bergeron 

Concepteur: Claude Perron 

Utilisateurs: tous 

Genre: createur graphique 

Materiel requis: Apple / / e, Apple / / + 64K 

Donnez libre cours a votre imagination! Creez schemas, dessins ou 
graphiques, puis deplacez-les, modifiez-les ou agrandissez-les, Vous 
pourrez par la suite incorporer vos realisations a un autre programme. 



CI 

Br* I 

Baa I 



OSCILLATION 

Auteur: Charles Camirand 

Utilisateurs: etudiants des niveaux collegial et secondaire 

Genre: simulation 

Materiel requis: Apple/ /e, Apple// + 64K 

L'auteur de Balistique s'interesse cette fois au phenomene de I'oscil- 
lation. Laboratoire parfait, Oscillation permettra aux etudiants de 
realiser de nombreuses experiences et d'approfondir leur connais- 
sance de la methode scientifique, 

SESAME 

Auteure: Louise Cormier Donais 
Utilisateurs: eleves du primaire 
Genre: jeu-langage 

Grace a ce conte interactif, c'est par la porte du merveilleux que 
I'enfant penetrera dans le monde de I'ordinateur et apprendra les 
rudiments du BASIC frangais. 



LOGIQUE EN PHILOSOPHIE 

Auteur: Francois Dongier 

Utilisateurs: etudiants des niveaux collegial et universitaire 

Genre: enseignement tutoriel 

Des simulations de complexite croissante ameneront I'etudiant a 
experimenter et identifier les grands concepts de la logique deduc- 
tive, un mode d'analyse de plus en plus utilise comme base d'ap- 
prentissage de la logique formelle, 

ELECTRONIQUE 

Auteurs: Jacques Pomerleau et Stephane Carbonneau 

Utilisateurs: etudiants et enseignants des niveaux secondaire et 

collegial 

Genre: simulation 

Materiel requis: Apple / / e, Apple / / + 64K 

Table a dessin et laboratoire de verification, Electronique permet 
d'abord de dessiner des circuits electriques ou electroniques, en 
assignant des valeurs a chaque composante, puis de determiner le 
courant ou la chute de potentiel a chaque point du circuit. 



